

	Progetto Cittadinanza e Costituzione Le parole gli strumenti i percorsi – a.s. 2016/17 – Una idea di scuola per una società in trasformazione 
Competenze digitali, competenze di progetto e relativi indicatori 
Scuola: Ada Gobetti
Titolo del progetto di di classe: “ Le nostre emozioni”
Classe/i interessate: sez D (monosezione di 4 anni)  e bambini di 5 anni sez A e B
Tematica prevalente:  Prendere consapevolezza delle proprie ed altrui emozioni e saperle comunicare/esprimere sia con le parole
che con il linguaggio gestuale. Promuovere modalità di relazione all’interno del gruppo orientate alla collaborazione all’aiuto reciproco e al rispetto delle regole e delle persone

NB La descrizione del progetto procede da sinistra verso destra da: 
Più Generale--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------Più Particolare 
NB vedi sotto le istruzioni per la compilazione
	Gruppo
Competenze digitali

Cfr. allegato
1 introduzione
	Competenze di area digitale
Citiamo i principali esempi 
tra cui scegliere (pochi ) e da integrare



	Comp. digitali 
specifiche del progetto
 di Scuola/classe
a cura del docente
	ESEMPI Relativi Indicatori
1 Frase per indicatore

Per osservazione, verifica 
Frasi = azioni/abilità osservabili, le più concrete possibili 
	Attività e metodologie previste

	C. di BASE E OPERATIVE























Metodologie tipiche delle TIC
	
1. Conoscere le tecnologie più comuni (Televisione,lettore cd , lettore dvd,  macchina fotografica digitale,  smartphone ,  computer  stampante….)

2. Conoscere gli usi più comuni degli strumenti tecnologici 

3.  Conoscere il computer, le sue componenti, le periferiche

4. Conoscere i principali termini tecnici (mouse finestra, icona, file, cartella)
5. Conoscere i possibili impieghi del computer

6. Sapere qual è la principale piattaforma web (youtube) su cui è possibile vedere e condividere video







1. Navigare in rete per reperire e condividere in rete filmati , musiche immagini  e videogiochi



	





































Esperienze di vita comunitaria:
Condividiamo la torta del compleanno.
Condividiamo i nostri racconti   delle feste e dei regali ricevuti per il  compleanno

Giriamo un piccolo video e lo inviamo alla nostra compagna che sta in Argentina tramite wahtsapp trasferirei la parte evidenziata nella colonna Attività


b. Per cercare sul web occorre lanciare le parole giuste.  
	L’allievo:
1- Riconosce e sa denominare i diversi strumenti tecnologici

2-  Individua utilizzi e possibilità che i diversi strumenti ci possono offrire

3- Capisce che per poter ricercare un video o una canzone che interessa  occorre usare poche parole (parole chiave)

 è anche poi – successivamente collegato alla sottocompetenza “navigare in rete” punto b









1 a - saper avviare e spegnere la macchina
1b- saper utilizzare correttamente i pulsanti del mouse
1c- saper utilizzare i principali tasti della tastiera.














· Riesce ad associare una determinata emozione ad una musica adatta?

· Riconosce l’emozione espressa in un’opera d’arte?

Indicatori afferenti a sottocompetenze non direttamnte digitali, ma giustamente propedeutiche.
	Conversazione ed osservazione dei diversi strumenti in sezione



Osservazione;
 conversazione e 
breve uso dei diversi strumenti (computer, tablet macchina fotografica digitale telefonino)
 Gioco: cosa usi se… (vuoi parlare con una persona che sta lontano, vuoi copiare una scheda, ….)























Conversazione e prove di ricerca sul computer











Gioco “qual è la parola migliore se voglio trovare… la favola dei 3 porcellini, la musica della gioia, …

Cerchiamo insieme “parole chiave “ sempre più precise (es frutto -> mela) oppure una “frase semplice”  
 : es Cosa mangia un cane 
Oppure”I colori della paura” per trovare ciò che può interessarci in rete,oppure il testo delle”Avventure del camaleonte Leo


 
Cerchiamo su youtube video musicali che si riferiscono alle principali quattro emozioni 

Guardiamo con l’ausilio del computer quadri e opere d’arte che  rappresentano e suscitano emozioni






	C. METODOLOGICHE POTENZIATE DALLE TIC


	

1- Capacità di usare un semplice programma di disegno






2- Capacità di far riferimento al web come fonte di ricerca di materiali interessanti.( disegni, video , musica)

	


1- Riconosce e sa riprodurre graficamente le espressioni delle varie emozioni

Indicatori afferenti a sottocompetenze anche  non digitali. 
Come inizio va bene, poi l’indicatore potrebbe essere
2- “Sceglie correttamente l’emoticon che esprime le varie emozioni”
	
Conosce quali tasti usare per selezionare un pennello per disegnare,
 per colorare il disegno
Per cancellare
Riconosce e sa scrivere il suo nome cercando le lettere sulla tastiera del computer
	


Gioco: disegna le faccine delle emozioni con il programma tuxpaint
Scriviamo il nome sui nostri disegni e proviamo a stamparli











	OSSERVAZIONI SUGLI ASPETTI FORMATIVI e SOCIALI
	L'inserimento delle nuove tecnologie e dei computer nella didattica dei bambini non è un fattore legato alla moda, ma è un dato di fatto che i processi di apprendimento di bambini e bambine in questi ultimi anni si sono modificati. Questa trasformazione è data soprattutto dal consumo di multimedia nel proprio contesto domestico. Nella nostra società, ormai sempre più caratterizzata dalla presenza delle tecnologie anche la scuola dell' Infanzia deve promuovere una prima alfabetizzazione tecnologica, ma con molta attenzione. Le nuove tecnologie devono essere inserite all' interno della relazione 'insegnante-allievo/a' con cautela e con un uso programmato e consapevole. In quanto le nuove strumentazioni tecnologiche non portano innovazioni di per sé, se non sostenute da un rivisitazione e auto riflessione della pratica didattica. L’insegnante deve quindi saper utilizzare alcuni programmi conoscendone strumenti e procedure interne per creare un processo di apprendimento valido di cui il bambino possa beneficiare. Le esperienze fatte in un laboratorio d’informatica offrono  un' opportunità di apprendimento globale, attraverso il coinvolgimento di più canali ricettivi: sensoriale, cognitivo ed emotivo, Inoltre lo svolgere attività profondamente motivanti permette di attivare processi fondamentali quali: attenzione, memoria e voglia di imparare.
  Desidero però evidenziare delle osservazioni negative:
-i bambini di quattro anni della  scuola materna non sanno ancora leggere e scrivere e l’utilizzo del computer si basa quasi esclusivamente solamente sul riconoscimento di immagini. 
-è senz’altro positivo lo stimolo alla coordinazione occhio-mano e alla percezione dello spazio, ma ritengo necessario che abbiano sviluppato queste capacità prima ancora di sperimentarle nell' utilizzo delle tecnologie. Penso sia importante che s’insegni loro tutto ciò nello spazio aperto, attraverso la manualità degli oggetti con le loro forme, dimensioni e materialità. Anche il senso di socialità e collaborazione con i compagni credo sia più opportuno svilupparlo attraverso giochi o attività scolastiche di gruppo. . È vero che può essere importante dare indicazioni per un utilizzo corretto e consapevole delle tecnologie, a partire dai primi  anni di vita, ma è altrettanto veritiero che è necessario suscitare l’interesse, l’entusiasmo e l’amore dei bambini per altre attività e dimensioni della vita e delle relazioni (quali la lettura, il gioco, la scoperta della natura e dell’arte, l’attività fisica...) in modo tale da poter conoscere ed apprezzare altre attività, e da non essere sopraffatto da queste innovazioni. E' bene limitare l'uso delle ITC perché il corpo non può essere ridotto al solo uso dei polpastrelli, infatti, nella scuola dell'Infanzia molti apprendimenti passano attraverso le attività motorie. La scuola oggi è dotata di strumenti all’avanguardia ma, nonostante i risultati ottenuti, necessita ancora di ulteriori approfondimenti in senso pedagogico rispetto all’uso strategico delle strumentazioni multimediali. Se tutti corrono, ci vuole un luogo dove poter andare lenti, passo per passo.







	
	
	



































Una interessante attività sulle emozioni:
quale faccina rappresenta meglio come ti senti? o il viso dell’insegnante … (prima con il cartaceo e poi a video)

	ALTRE/ OSSERVAZIONI
	. Purtroppo in quest’epoca di sviluppo tecnologico spesso rischiamo di perdere l’equilibrio e l’uso frequente di que sti nuovi gadget non sembra aiutare lo sviluppo delle capacità sociali del bambino. L’uso precoce del tablet e del  computer rischia di scoraggiare l’interazione sociale in anni nei quali nel cervello del bambino avvengono importanti sviluppi neuronali e neurogenerativi, che condizioneranno la loro vita futura. Una prima conseguenza, derivante dall’isolamento nel quale s’immergono bambini rapiti dal computer o dal tablet , è una minore capacità nella comunicazione. Anche a livello della salute l’eccessivo uso può comportare gravi rischi pensiamo all’obesità e al diabete.  Il lavoro più importante spetta sicuramente ai genitori, che sono l’esempio fondamentale di vita per i propri figli, quindi dal loro rapporto e maturità di utilizzo delle tecnologie dipenderà anche quello dei bambini.   E la scuola deve riuscire a mantenere un equilibrio per far sì che lo sviluppo del bambino avvenga nel modo più armonico possibile. Sarebbe bello evitare di vedere giovani che camminano tenendo in mano un videogioco, cellulare, tablet che sia, senza prestare attenzione a ciò che li circonda, isolati dal mondo reale e immersi in quello virtuale. 


	
	
	


 Torino, 28/02/2017	                                                                                                                                          			Docente Maria Barisani
La seconda versione della scheda competenze digitali è molto interessante. Sei stata bravissima nell’utilizzare suggerimenti e nell’individuare tutti i possibili utilizzi delle TIC. Due brevi osservazioni: 
+ Il primo è quello comune a tanti: l’inserire nella colonna giusta le varie parti (delle attività sono finite nella colonna degli indicatori) e attribuire l’indicatore giusto alle varie sottocompetenze. Abbiamo indicato alcune parti da spostare.
+ Una seconda riguarda il fatto che ci sono competenze specifiche delle TIC e competenze potenziate dalle TIC (come da elenco inviato). E competenze classiche che non c’entrano.

Per questo è necessaria una certa attenzione:

Ci sono 2 possibilità:
a- Separare le competenze metodologiche TIC da quelle non TIC (da segnalare nella scheda CC). 
b- Ritenere che mondo off e mondo on si stiano mescolando (è un bene è un male o è una realtà?) e che talora sia difficile separare in un contesto di lavoro misto come il tuo, Competenze classiche potenziate dalle TIC, Competenze specificamente TIC, competenze classiche.  Le competenze di scrittura oggi quanto sono separabili dalla tecnologia che usiamo per scrivere? Eppure occorre comunque consapevolezza che lo scrivere, il leggere, il disegnare, il ricercare etc…NON derivano dalle TIC, hanno caratteristiche metodologiche proprie, che vanno conosciute anche off line.
Si può fare e nella scheda abbiamo cercato di fare questo. Di fare categorie gradualmente separate.
La cosa grave è confondere la ricerca con la ricerca in rete o su Google, come fanno i ragazzi. La mancanza di consapevolezza. Talora usiamo insieme le due tipologie.
Tanto più in una situazione come la tua caratterizzata da allievi che non sanno leggere e scrivere, usano il disegno e le immagini, oppure i video e quindi devono mescolare tecniche che sono propedeutiche all’uso delle TIC (dai disegni agli emoticon: ma da dove derivano gli emoticon se non dai disegni?) 
Oppure ricerca per parole di video, per arrivare poi alla ricerca per parole chiave d’informazioni in rete. Recuperando però poi la differenza fra ricerca e ricerca in rete.
GRAVE è la mancanza di consapevolezza finale, sempre e in particolare nel tuo caso, non il percorso, anche legato a contesto ed età.
La discussione continua, abbiamo scritto alcune osservazioni in aggiunta alle tue, molto interessanti sul tuo lavoro che presto condivideremo.
Loredana e Rodolfo
In risposta schematica alla tua mail.
[bookmark: _GoBack]“ Complimenti anche per avere rielaborato alcune competenze per renderle adatte al tuo lavoro.
Sul quale pensiamo che hai davanti credo alcuni anni con questi allievi e quindi cresceranno con te, cominciando da stimoli su atteggiamenti (a partire dalla condivisione, le facce e gli emoticon etc...) che sembrano non essere "tecniche"; ma le competenze digitali non sono tecniche: sono noi che facciamo delle cose in un ambiente diverso.”per poterLa utilizzare quando elaborero’ la scheda di osservazione sulle competenze digitali.  Non ti nascondo le mie difficoltà. Per favore dimmi concretamente cosa devo rivedere. Vi ringrazio molto per l’aiuto.

+ SULLA FRASE: la divisione fra comp. TIC e classiche è metodologica, nella realtà le cose sono mescolate e complesse. 
NEL CONCRETO 1- le parti evidenziate in giallo sono per attirare la attenzione. Le osservazioni sono in arancio
a- colonna 4 punto 3 è solo una nota
b- colonna 3 evidenziate 2 frasi da spostare in attività (ultima colonna)
c- pag. 2 colonna 4  Nota Non sono indicatori di comp. digitali, ma propedeutiche anche al digitale. NB E’ solo un’osservazione
d- pag 2 colonna 3 punto 1 Stessa osservazione. Con suggerimento del passo successivo 2- “Sceglie correttamente l’emoticon che esprime le varie emozioni”
TUTTO QUA IL Resto sono osservazioni sulla tua situazione, sul fatto che come dici i linguaggi per te (e non solo) sono tanti e vanno usati/sviluppati tutti etc.
INFINE La scheda prevede Competenze digitali: 1- di base e operative; 2- potenziate dalle TIC (ma esistenti anche fuori: comunicare, collaborare, condividere etc..) 3- Tipiche delle TIC.
Per i motivi che ci siamo già scritti tu sei un po’ nella 1 categoria (come è fatto un computer o le arti di una tecnologia), molto di più nella 2- C. che si formano sia nella TIC che fuori (I linguaggi, comunicare, collaborare, condividere. 3 Ti affacci alla categoria 3 con domande tipo: per trovare il video giusto occorre trovare le parole giuste? 
Buon lavoro, siamo a tua disposizione. Alla materna in particolare ci sembra siano da sviluppare più che competenze digitali, competenze che siano propedeutiche al digitale = predigitali
 LeR
