Griglia di osservazione competenze digitali “Nessuno escluso. Stop al bullismo.Realizzazione di un fumetto”
 5°B  SCUOLA PRIMARIA DUCA d’AOSTA

	Soggetti osservati (1)
CLASSE
	Periodo di osservazione (2)  
21/2/2019
	Modalità di osservazione (3)
DOCENTE
	Parole/simboli utilizzati per sintetizzare quanto osservato (4)
- (negativo) , 0 , + , ++ (positivo)  




	
	Competenze scelte
da colonna 2  scheda Digitale
	Allievi/

Indicatori

L’allievo:
	All.
1
	All.
2
	All.
3
	All.
4
	All.
5
	All.
6
	All.
7
	All.
8
	All.
9
	All.
10
	All.
11
	All.
12
	All.
13
	All.
14
	All.
15
	All.
16
	All.
17
	All.
18
	All.
19
	All.
20

	
	Leggere nel web
	Legge e comprende ciò che legge in rete

	
++
	
+
	
+
	
+
	
+
	
+

	
0

	
+
	
0

	
++
	
++
	
++
	
+

	
+

	
+

	
+

	
++
	
+

	
++
	
++

	
	Usare programma di videoscrittura
	Usa programmi di scrittura semplici nelle funzioni principali.
	
+
	
+
	
+
	
+
	
+
	
+
	
0
	
+
	
0
	
++


	
+
	
++


	
+
	
+
	
+
	
+
	
+
	
0
	
++
	
++

	
	Usare un browser per navigare
	Usa i principali browser e domina le loro funzioni di base
	
+
	
+
	
+
	
+
	
+
	
+

	
0
	
+

	
0
	
++
	
+
	
++
	
+

	
+

	
++

	
+

	
+
	
+
	
++
	
+

	
	Reperire informazioni e dati utili in rete
	– valuta l’attendibilità del documento dal sito e dall’autore.
	
+
	
0
	
0
	
0
	
0
	
0
	
-
	
0
	
-
	
0
	
+
	
+
	
0
	
+
	
0
	
+
	
+
	
-
	
+
	
+

	
	Comprendere i diversi linguaggi
Su diverse fonti
	- valuta la pertinenza di quanto trovato.
	
+
	
0
	
0
	
+
	
0
	
0

	
-
	
+
	
-
	
0
	
+
	
+
	
0

	
+

	
0

	
+

	
+
	
-
	
+
	
++

	
	
	- usa la rete come dizionario, per chiarire termini e concetti sconosciuti
	
+
	
+
	
+
	
+
	
+
	
+
	
0
	
+
	
0
	
++
	
+
	
++
	
+
	
+
	
+
	
+
	
++
	
0
	
++
	
++


GRIGLIA DI OSSERVAZIONE COMPETENZE DI CITTADINANZA “Nessuno escluso. Stop al bullismo.Realizzazione di un fumetto”
 5°B  SCUOLA PRIMARIA DUCA d’AOSTA


	Soggetti osservati (1)
CLASSE
	Periodo di osservazione (2)  
	Modalità di osservazione (3)
DOCENTE
	Parole/simboli utilizzati per sintetizzare quanto osservato - (negativo) , 0 , + , ++ (positivo)  





	Competenze
e/o sotto-
competenze
	Comportamenti
definiti dagli indicatori

	All.
1
	All.
2
	All.
3
	All.
4
	All.
5
	All.
6
	All.
7
	All.
8
	All.
9
	All.
10
	All.
11
	All.
12
	All.
13
	All.
14
	All.
15
	All.
16
	All.
17
	All.
18
	All.
19
	All.
20

	Progettare
	
Propone  idee per realizzare il progetto
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+
	
0
	
+
	
0
	
+
	
+
	
-
	
++
	
+
	
++
	
+
	
+
	
0
	
+
	
+
	
+
	
++
	
++

	
	
Individua le tappe del lavoro e loro successione
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0
	
0
	
+
	
+
	
+
	
0
	
+
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++
	
++
	
+
	
+
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+
	
++
	
+
	
[bookmark: _GoBack]++
	
+

	
	
Ipotizza i tempi di realizzazione a disposizione

	
+
	
0
	
0
	
+
	
0
	
+
	
0
	
+
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++
	
+
	
+
	
0
	
+
	
+
	
0
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	Comunicare
	Pone domande per approfondire
	++


	+


	0


	+


	0


	0


	0


	+


	0


	++


	+


	++


	+


	+


	0


	0


	++


	0


	++


	++



	
	Riconosce ed accoglie argomentazioni valide

	
+
	
+
	
-
	
+
	
-
	
+
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+
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0
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+
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Esprime  le emozioni con linguaggi diversi
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+
	
++
	
+
	
+
	
+
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	Collaborare e partecipare
	Accetta  il ruolo assegnato 
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	Si confronta con gli altri

	
++

	
+

	
+

	
+

	
0

	
+

	
+

	
+

	
0

	
++

	
++

	
++

	
+

	
++

	
+

	
+
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	Rispetta  i diversi punti di vista
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+
	
+
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	Si adopera per mantenere un clima positivo
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++
	
++
	
++
	
++
	
+
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	Contribuisce a far raggiungere al gruppo una soluzione /scelta CONDIVISA
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	Si applica per realizzare il compito

	
++
	
+
	
0
	
+
	
0
	
+
	
+
	
+
	
+
	
++
	
++
	
++
	
+
	
++
	
+
	
+
	
++
	
0
	
++
	
++

	
	Si mette in gioco   esprimendo la propria creatività
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