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Prot. n. 1798/VII 5 d. Cuneo, 26 marzo 2019
Ai Dirigenti Scolastici

Ai docenti di sostegno
della scuola primaria e secondaria di primo grado
Cuneo e provincia

OGGETTO: autismo- formazione e sperimentazione “Minecraft”

Il Centro Territoriale di Supporto (CTS) di Cuneo, propone un progetto di
sperimentazione per I’équipe del centro (CASA) di Mondovi e peridocenti della scuola
primaria e secondaria di primo grado che seguono alunni autistici®.

DESCRIZIONE DEL PROGETTO:

Il progetto si propone di ricercare e sperimentare modelli di gioco utili a sostenere
I'apprendimento e la socialita di bambini con disturbo dello spettro autistico, utilizzando
I'ambientazione del videogioco Minecraft, ispirandosi all’esperienza americana di
Autcraft e ai risultati di miglioramento cognitivo e relazionale ottenuti dai bambini e
dalle famiglie.

(Autcraft & un server dedicato, creato da un genitore per consentire al proprio figlio
autistico di giocare al riparo da situazioni di bullismo, prevaricazione ed esclusione.
All'interno di un ambiente sicuro e libero da comportamenti aggressivi, i bambini hanno
dimostrato di acquisire fiducia in sé e negli altri, progredendo nei comportamenti
socializzanti: chiedendo aiuto oppure offrendolo, scambiandosi oggetti, affrontando
insieme alcuni mini giochi, condividendo interessi, stringendo amicizia).

L'obiettivo della sperimentazione € quello di individuare nuovi modelli di inclusione e
di potenziamento delle abilita relazionali e cognitive attraverso |'utilizzo del videogioco
famoso per valorizzare la creativita dei ragazzi.

Il progetto intende costruire le condizioni per |'attivazione di una community italiana
Justcraft, rivolta a bambini con disturbo dello spettro autistico, aperta alle loro famiglie
e ai loro amici, con ambientazioni, utilita e funzioni in italiano.

Allo stesso tempo propone di ricercare e approfondire le conoscenze in un ambito -
guello dell'impiego di videogiochi- come strumento di potenziamento cognitivo e
relazionale.

1 Gli alunni devono possedere competenze di base quali il saper leggere e scrivere (per questo
motivo si ritiene opportuno che gli allievi frequentino almeno la classe seconda della scuola
primaria




Destinatari:

Docenti di sostegno interessati a partecipare e proseguire attivamente nella
sperimentazione.

Date incontri:
I partecipanti, suddivisi in due gruppi, possono scegliere se frequentare la prima lezione
il giorno mercoledi 15 o giovedi 16 maggio dalle ore 14,15 alle ore 18,15

Luogo: presso I'I.L1.S. “Sebastiano Grandis” c.so IV Novembre, 16 Cuneo
L’attivita viene svolta in laboratorio

Iscrizioni:
Avverranno esclusivamente on-line compilando I'apposito modulo pubblicato sul sito del
CTS di Cuneo raggiungibile digitando: ctscuneo.com alla sezione “eventi”

Numero massimo di partecipanti:

Data |'operativita delle lezioni il numero massimo di partecipanti e di 24 per ogni
giornata (tra docenti e operatori ASL). Per ulteriori informazioni telefonare al numero
0171 692623 (prof.ssa Civalleri Barbara)

Cordiali saluti




