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I VANTAGGI DELLE VIDEOCONFERENZE  

● Gli alunni hanno un contatto REALE con i 
partner 

● Si mettono in moto le varie competenze 
(listening, speaking, …) 

● Tutti gli studenti, sebbene  con mansioni e ruoli 
diversi, sono protagonisti = inclusione 



LE FASI (per organizzare un online meeting di successo) 

 
PREPARAZIONE 

1. Tra insegnanti : pianificare le attività in continuità 
con l’argomento trattato dal progetto ( non più di 
due classi alla volta) 

2. In classe con i bambini : preparare  la scaletta e 
fare delle “prove” (microfono , webcam, speaking, 
…) 

 
 
 
 
 

SVOLGIMENTO 
3. Utilizzare diversi codici comunicativi: linguistici, 
paralinguistici e non verbali 
4. Documentare  
5. Valutare  

https://www.youtube.com/watch?v=E03OcqUbq0s&feature=emb_logo


VALUTAZIONE 

Rubrica 
QUIZ o SONDAGGIO 

Riflessioni libere 



https://www.canva.com/design/DADy8bJ2uxk/u0cdY9JD6xOGLwR6JRE6bw/view?utm_content=DADy8bJ2uxk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton






APPROCCI PEDAGOGICAMENTE OPPOSTI 



APPROCCI PEDAGOGICAMENTE OPPOSTI 



METODI DEDUTTIVI  vs  METODI INDUTTIVI 



Quali attività per coinvolgere induttivamente? 

TAVOLE ROTONDE 

DEBATE 

MISTERY SKYPE - MISTERY MEET - MISTERY TEAMS 

ESCAPE ROOM 

ANALISI E PROBLEM SOLVING IN BREAKOUT ROOMS 

 



Quali attività per coinvolgere induttivamente? 



Tavole rotonde e Debate  

in videomeeting  

 

      

    Il Debate favorisce l’apprendimento cooperativo, la peer education, 

sviluppa abilità trasversali importanti e consente agli studenti di 

affrontare temi raramente toccati nella quotidianità didattica 

 

    Il Debate è addirittura una disciplina curricolare nel mondo 

anglosassone, e negli ultimi anni si sta diffondendo molto anche nelle 

nostre scuole. 

 

     



L’IMPORTANZA DELLE  

BREAKOUT ROOMS 

● Transnational teams nei progetti eTw 

● Collaborazioni di gruppo per PBL 



ERRORI DA EVITARE IN VIDEO MEETING 

 

 

 

● IMPROVVISARE 

 

● PRESENTARSI SOTTO TONO 

 

● ESSERE MULTI TASKING 

 

● NON PREVEDERE 

SUDDIVISIONE DEI RUOLI 

 

● TRASCURARE L’AMBIENTE 

 



 SÌ PER UNA VIDEO CALL 

● PROGRAMMARE ARGOMENTI E TEMPI DI INTERVENTO 

● RENDERE GLI STUDENTI PROTAGONISTI 

● COORDINARE GLI SCAMBI COMUNICATIVI, NON GESTIRLI... 

● INTERAGIRE CON LORO - ESSERE PARTE DEL GRUPPO 

● SUDDIVIDERE GLI STUDENTI IN BREAKOUTROOMS   



QUANTI VIDEO MEETING IN UN PROGETTO ETWINNING ? 



LA RISPOSTA NEL 3^ CRITERIO DI QUALITÀ 

DEI PROGETTI ETWINNING 



NON C’È COLLABORAZIONE PIENA 

SE NON C’È COMUNICAZIONE VISIVA 

E SISTEMATICA 



LA COMUNICAZIONE 

SOLAMENTE TESTUALE E PER IMMAGINI 

…  NON PERFEZIONA GLI SCAMBI PROGETTUALI 

E SVILUPPA COMPETENZE PARZIALI 



HOW MANY VIDEO MEETING? 

AS MANY AS YOU CAN ! 



ETWINNING È UNA DELLE CORNICI 

DI RIFERIMENTO PEDAGOGICO 

CHE OFFRE IMMENSE OPPORTUNITÀ 

PER L’APPRENDIMENTO INDUTTIVO 




