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perche’ danno valore aggiunto
alla scuola, agli studenti agli insegnanti

Anche se 

Sovente le scuole e I compilatori dei progetti iniziano con entusiasmo 
poi dopo un paio di fallimenti si scoraggiano 

E il progetto viene abbandonato 

Nonostante abbiano lavorato bene altre scuole hanno avuto un 
punteggio superiore

L’accreditamento non e’ diverso



La motivazione 

La motivazione e’ l’energia che puo aiutare a migliorare la nostra 
progettazione  

Come si costruisce la motivazione 

- I bisogni degli studenti

- I bisogni degli insegnanti 

La scuola 

Gli obiettivi degli insegnnti 

Gli obiettivi degli studenti 



LA SCUOLA obiettivo

Il valore

Studenti preparati sia con conoscenze, competenze, valori sociali, valori 
della persona: etica, il rispetto nelle differenti accezioni, la competenza 
relazionale,

per

- Affrontare gli studi successivi

- Affrontare il mondo esterno di formazione e lavoro



Gli Insegnanti, obiettivo
Gli Studenti, obiettivo
Valori…..

Valore e’ cio’ che riteniamo valga e per il quale vale la pena spendersi e 
spendere, tempo, energie, investimenti …



Etwinning e’ una opportunita’ di candidatura 



Costruire una squadra ERASMUS +

Valori 

Il Rugby come paradigma funziona

Perche’ e’ uno sport di squadra e di contatto

La preparazione e’ fondamentale

La comunicazione funziona

Le azioni hanno un risultato

L’etica e’ fondamentale



TTT Science Club



Eramsus plus progetti
Progetto accreditamento

Perche’



:Il valore

B.C.I. Business, Consulting & Information

di G. Reggia e C. sas

l’attenzione agli obiettivi e ai risultati 

i genitori e gli studenti che chiedono più valore

e ci aiutano  a CRESCERE

Torino, ottobre 2022

Implementazione



TTT Science Club

CATENA DEL VALORE : 
valore quantificato

Qualità 

della

Preparazi

one in

ingresso

Qualità

della

Preparazione

Operatività 

Insegnamento

Open Day 

attività 

Disseminazione

Preparazione 

In uscita

Scuola 

Risorse Umane Conoscenze Competenze

Competenze digitali e sviluppo

Progetti Erasmus + 



Che cosa e come scrivere il progetto

Ogni progetto ha 10% di idee e 90% di 
lavoro
principio 80 - 20


