La casa della scienza

Genova, novembre 2013

Gentili Insegnanti,

siamo lieti di presentarVi WOW! Genova Science Center, il centro di divulgazione scientifica in cui i giovani,
bambini e ragazzi, le famiglie e le scuole possono scoprire la scienza attraverso la visita di sempre nuove
mostre interattive, rappresentative del meglio della produzione d'intrattenimento, e la partecipazione a
laboratori didattici. Le mostre, itineranti e temporanee, propongono contenuti che si rinnovano
costantemente e che sono perfettamente integrabili nelle programmazioni didattiche dei docenti. Tre
eventi all’anno, ciascuno della durata di circa 4 mesi, su temi di forte interesse e alta qualita, abbracciano
gli ambiti disciplinari piu diversi declinando un’offerta di grande valore scientifico e divulgativo grazie a
partnership con operatori leader a livello internazionale.

Un proposta unica in Italia che inaugura un nuovo format di mostre scientifico-tecnologiche:

e itineranti e temporanee - ideate, progettate e realizzate secondo le pit moderne metodologie
didattiche

e interattive - caratterizzate da scenografie, allestimenti tecnologici e modalita di fruizione hands on

e su temi di forte interesse e alta qualita - abbracciano gli ambiti disciplinari piu diversi e declinano
un’offerta di grande valore scientifico e divulgativo

e arricchite da un'area multimediale dedicata alle multivisioni - suoni e immagini in movimento
creano uno spettacolo ad alta definizione per un'esperienza unica, coinvolgente ed emozionante

e complete di laboratori didattici - originali e stimolanti, rivolti a diverse fasce d’eta a cura di
animatori scientifici appositamente formati, spendibili nell’ottica di una didattica innovativa, dalla
ricerca-azione alla peer education.

Confidando nel fatto che WOW! Genova Science Center rappresenti una gradita
nuova opportunita per Voi e i Vostri studenti, Vi aspettiamo numerosi!
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CALENDARIO DELLE MIOSTRE
Anno scolastico 2013/2014

ABISSI - Miissione in fondo al mare

Dal 20 luglio ol 3 novembre 2013

Un’avventura in compagnia delle pit moderne tecnologie che consentono l'esplorazione delle profondita
degli oceani. Un viaggio appassionante fra sommergibili, robot sottomarini, relitti e le straordinarie
creature che popolano gli abissi marini.

2050- 1l pianeta ha bisogno dite

Dal 16 novembre 2013 al 9febbraio 2014

Qual é l'impatto dei nostri comportamenti sulla natura e sull'ambiente? La mostra racconta alcuni degli
aspetti piu scottanti che riguardano i cambiamenti climatici e la gestione delle risorse, alla ricerca del
nostro futuro prossimo venturo.

SPORT! La scienza arriva prima

Dalf 8 marzo al 22 giugno 2014

Correre, saltare, nuotare, arrampicarsi, colpire una palla. Tutto questo & sport, ma & anche scienza. Un
viaggio in prima persona fra le leggi della fisica e le tecnologie che consentono agli sportivi di migliorare le
loro prestazioni.
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Lamostra 2050- ll pianeta ha bisogno dite
Dal 16 novembre 2013 al 9 febbraio 2014

2050 - Il pianeta ha bisogno di te € la mostra realizzata da Codice. Idee per la cultura in partnership con il
Science Museum di Londra che traduce in esperienze interattive la sfida rappresentata dal viaggio verso la
sostenibilita della vita sul nostro pianeta con una proiezione al futuro, raccontando di un ipotetico, ma rag -
giungibile 2050, dove la sostenibilita e frutto non solo dei grandi progetti, ma anche dei comportamenti
quotidiani di ciascun individuo.

In uno scenario generale caratterizzato dai fenomeni legati alle dinamiche demografiche, all’incertezza sulle
riserve petrolifere, alla limitata disponibilita di cibo e di acqua e al riscaldamento globale, il concetto di «so-
stenibilita» & diventato imprescindibile e obbligato, in tutti i campi, per garantire uno sviluppo finalizzato
primariamente al bene delle persone.

Il linguaggio multimediale e I'approccio interattivo della mostra stimolano la responsabilita individuale alla
costruzione di un domani sostenibile e agevolano la conoscenza di queste tematiche, rivolgendosi ad un
pubblico ampio ed eterogeneo, con particolare attenzione ai bambini e ai giovani, che assumeranno un
ruolo da protagonisti in questo viaggio, o meglio, in questa odissea sulla terra verso il 2050.

La mostra ¢ articolata in varie sezioni, che esplorano e approfondiscono gli ambiti fondamentali su cui agire
per migliorare il mondo di domani: I'alimentazione (“mangiare e bere”), dalle risorse disponibili alle nuove
prospettive aperte dall'innovazione tecnologica, tra cui OGM e biotecnologie; il tempo libero (“divertirsi”),
per comprendere come gli stili di vita (dal gioco, alle vacanze, alle comunicazioni) determinino uno specifico
impatto ambientale; i trasporti (“spostarsi”) che sono in continua evoluzione verso nuovi mezzi e modalita,
tra cui i nuovi carburanti; gli edifici (“abitare”) che, oltre a proteggerci dagli elementi naturali, conferiscono
un senso di identita e di comunita.

Il viaggio attraverso queste sezioni avviene in compagnia di personaggi virtuali che arrivano direttamente
dal 2050. Il percorso si snoda attraverso un tour digitale tecnologicamente all’avanguardia, con una serie
di stazioni hands on studiate appositamente per i bambini, come un grande gioco interattivo: una Carta
Pianeta assegnata ad ogni visitatore all’inizio del suo “viaggio” ne registra, strada facendo, scelte e abitudini
quotidiane per arrivare ad indicare, alla fine della mostra, se il suo comportamento sia virtuoso o meno in
termini di sostenibilita ambientale.

La mostra 2050 ¢ arricchita da uno spettacolo multimediale allestito nella nuova area multivision di WOW!
che propone quattro punti di vista sulla sostenibilita: quello dell'aria, dell'acqua, del fuoco, della terra.
Uno sguardo a trecentosessanta gradi sulla salute del nostro pianeta - di cui tutti siamo responsabili - che si
sofferma su grandi temi quali la qualita dell'aria, lo sfruttamento dei mari, le risorse idriche disponibili, la
fragilita degli ecosistemi, il costante e urgente problema energetico, la questione demografica. Nella forma
della mostra multimediale & presentato il nostro futuro negli scenari che ci aspettano e che forse, se non fa-
remo le giuste scelte, dovremo temere. (Partner culturali: National Geographic e Greenpeace)

A completamento dell'offerta, infine, i laboratori tematici tenuti da animatori scientifici e sviluppati per far
avvicinare in modo giocoso e divertente alla natura e alle sue leggi (vedi Approfondimento 3).
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| LABORATORI di 2050— Il pianeta ha bisogno dite

MA CHI HA DETTO CHE LA SCIENZA E PALLOSA??
GIOCA CON NOT NET LABORATORT WOW!

Oltre alle mostre, WOW! Vi propone una serie di laboratori a cura di animatori scientifici appositamente
formati che, con programmi differenziati in base all'eta dei partecipanti, offrono opportunita uniche di
approfondimento didattico.

Di seguito Vi presentiamo i laboratori di 2050 - Il pianeta ha bisogno di te:

Riddacqua

L'acqua e ritenuta da molti il bene piu prezioso attualmente esistente sulla Terra.
Fra non molti anni, & probabile che lo diventi per davvero, perché la natura non
riesce pil a pulire quella che noi sporchiamo. La scienza allora si & messa all'opera
per mettere a punto dei sistemi di depurazione dell'acqua, cosi da riciclare quella
apparentemente inadatta al consumo umano e renderla potabile. Ma come fa la
natura a depurare l'acqua? In che modo si puo purificare l'acqua inquinata
dall'uomo? Quanta acqua potabile avremo a disposizione nel 2050? E possibile fare
una stima? Il laboratorio, che si sofferma sul ciclo dell'acqua, verra impostato in
modo da stimolare e ascoltare le ipotesi dei fruitori, riflettendo con un approccio
costruttivista sulle conseguenze dei vari tipi di inquinamento delle acque e
ponendo particolare attenzione all'importanza delle riserve idriche pure, in futuro
sempre pil scarse.

Target: da 5 a 13 anni - Durata: 1 ora

Impronte sull'acqua

Quanta acqua c'e nel mondo? Quanta & dolce? Quanta possiamo berne? Partendo
dal ciclo dell'acqua, vi raccontiamo lo straordinario ruolo che la molecola d'acqua
svolge nell'ecologia planetaria. Sapevate che l'acqua ha un'influenza diretta
sull'effetto serra? E che il suo essere cosi speciale &€ anche il motivo per cui & cosi
difficile renderla pura? Il 65% del nostro corpo & acqua: ma quanta ne serve per
fare un paio di scarpe? Quale impatto ha il nostro vivere quotidiano in termini di
consumo di risorse? L'impronta ecologica ¢ il segno della nostra presenza sul
pianeta: il suo futuro dipende dal comportamento di ciascuno di noi.

Target: dai 14 anni in su - Durata: 1 ora

Per gli altri laboratori di WOW! potete consultare il sito www.wowscienza.it


http://www.wowscienza.it/
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INFORMAZIONI PER SCUOLE E GRUPPI
Anno scolastico 2013/2014

Prezzi apersona
Mostra + 1 laboratorio: 8 euro
Mostra + 2 laboratori: 10 euro

Solo mostra: 5 euro

Solo 1 laboratorio: 4 euro
Solo 2 laboratori: 7 euro

SPECIALE OFFERTA 4x5
Se quattro classi dello stesso Istituto Comprensivo acquistano il biglietto mostra + 1 laboratorio, la

quinta entra gratis!

Abbonamentoapersona

3 Mostre: +5eure 13 euro

3 Mostre + 3 laboratori: 24-eure 20 euro
Solo 3 laboratori: 42eure 10 euro

E prevista una gratuita ogni 15 alunni per il docente accompagnatore.

Orari nel periodo scolastico
Per scuole e gruppi WOW! & aperto su prenotazione dal lunedi al venerdi, dalle 9.00 alle 18.00, sabato,
domenica e festivi, dalle 10.00 alle 18.00

Perinfo e prenotazioni
Per prenotazioni e per ricevere informazioni piu dettagliate, telefonare al numero +39 010 2516154
oppure inviare i propri dati a scuole@wowscienza.it e sarete ricontattati.

Venite a trovarci!
WOW! Genova Science Center
Magazzini del Cotone, Modulo 1
Porto Antico - Genova

—— WWWMWowscienza.it ——



http://www.wowscienza.it/
mailto:scuole@wowscienza.it

