COMIX GAMES: Come inserire un acrostico

GARA DI ABILITA’ INDIVIDUALE

Ogni studente iscritto a Repubblica@SCUOLA potra collegarsi con le sue chiavi d’accesso, e
utilizzando il suo nickname, potra inserire il suo acrostico nell’area Contributi - Comix Games.

TORNEO A SQUADRE PER CLASSI

Per ogni scuola iscritta al progetto Repubblica@SCUOLA (con all’interno dell’istituto un minimo
di 3 ed un massimo di 8 classi), bisognera nominare un capitano (studente o professore) che si
occupera dell'inserimento degli acrostici sul portale www.repubblicascuola.it (area Contributi —
Comix Games).

Il capitano d'istituto dovra registrarsi come Redattore con un nickname formato da:

COGNOME SCUOLA + PRIME 4 LETTERE LOCALITA’ + SIGLA PROVINCIA

Ad es. Scuola Media Volta di Milano (Mi) avra il capitano voltamilami

Il capitano dovra inserire i 5 acrostici redatti dalle classi del suo istituto partecipanti al torneo.
Ogni acrostico inserito sul portale dovra essere firmato con la classe di appartenenza

Ad es.

Salone Libro Torino

Salta Le Torri

3°C

Per ulteriori chiarimenti potrete chiamare:
Supporto Tecnico di Repubblica@SCUOLA
Tel. 199 121 247


http://www.repubblicascuola.it/

